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Herausgeber

Diese Materialien werden lhnen von
Finanztip Schule — der Bildungsinitiative
der Finanztip Stiftung — zur Verfugung
gestellt.

Weitere kostenlose Unterrichts-
materialien finden Sie unter
www.finanztip.schule.

Wir danken lhnen, dass Sie sich mit uns

Finanztip Schule gemeinsam fir mehr Finanzbildung an

deutschen Schulen einsetzen!

Kontakt

Bei Fragen, Anregungen, Lob oder Kritik steht Ihnen das Team von Finanztip
Schule gern per Mail zur Verfugung: info@finanztip.schule.

Editierbarkeit

Jede Klasse ist anders. Sie als Lehrkraft kennen lhre Schuilerinnen und Schiler
am besten. Um die Materialien auf Ihre Klasse und lhr individuelles
Unterrichtssetting zuzuschneiden, kénnen Sie sie auch als editierbare
PowerPoint-Version Uber unsere Seite herunterladen. Diese Version ist auch fir
den digitalen Einsatz im Klassenzimmer geeignet.

Beachten Sie bitte, dass der Grolteil der Prasentationen im Folienmaster erstellt
ist. Damit stellen wir sicher, dass beim digitalen Einsatz der Materialien keine
ungewollten Anderungen passieren. Nur die Elemente, die regular fiir eine
Bearbeitung vorgesehen sind, lassen sich im normalen Bearbeitungsmodus
andern.

Um Anderungen im Folienmaster vorzunehmen, gehen Sie im PowerPoint bitte
auf die Registerkarte ,,Ansicht und wahlen dort ,Folienmaster aus (zu finden im
Abschnitt ,Masteransichten®, s. Screenshot).

Datei Folienmaster Start Einfligen Zeichnen Ubergénge Animationen Uberpriifen Ansicht
(] Folienmaster Lineal
-
Handzettelmaster | [] Gitternetzlinien
Notizenmaster [] Fiihrungslinien

Normal Gliederungsansicht Foliensortierung Notizenseite Leseansicht Zoom A

Présentationsansichten Masteransichten Anzeigen [EY Zo


https://www.finanztip.schule/
mailto:info@finanztip.schule
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Inhalte der Einheit ,,Girokonto*

Das Girokonto ist die wichtigste Eintrittskarte in die Welt der Finanzen. In
dieser Unterrichtseinheit lernen die Schiilerinnen und Schiiler, was ein
Girokonto ausmacht, welche Kosten dafiir anfallen konnen, wie sie diese
Kosten eigenstidndig ermitteln und das passende Konto finden.

Liste aller enthaltenen Materialien

GK-4

GK-5

GK-6

Ubersicht (iber Anwendungsmaéglichkeiten, Lernziele und
Kompetenzen

Stundenverlaufsplan fur drei Unterrichtsstunden

Losungen und Ausfillhinweise zu den Klassenmaterialien
Methodenblatt zur Stationenarbeit und zum Tabu

Glossar mit wichtigen Begriffen zum Girokonto

Folien fur die Sammlung der wichtigsten Funktionen eines Girokontos
Arbeitsblatt zur Sammlung der wichtigsten Begriffe zum Girokonto
Tabu zur Festigung der Begriffe

Arbeitsblatter fur die Stationenarbeit (mit Personas)

Materialien fur die Stationenarbeit (mehrere Dateien)

Arbeitsblatt zur Besprechung der Quellen

Die Materialien sind mit Kiirzeln versehen: GK steht fiir ,Girokonto®, Ziffern
nummerieren Klassenmaterialien, Lehrkréfte-Materialien werden durch
Buchstaben gekennzeichnet. Klassenmaterialien sind farbenfroh gestaltet,
Material fiir Lehrkréfte grau und orange gehalten.
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Bausteine der Einheit

Baustein 1: Funktionen des Girokontos
ca. 15 Minuten | Unterrichtseinstieg

In diesem Baustein erarbeiten Sie mit lhren Schilerinnen
und Schilern anhand der Leitfrage ,Wie bezahlt ihr eure
Handyrechnung?“ das Thema der Unterrichtseinheit und
daran anknupfend die wichtigsten Funktionen des
Girokontos.

Material: GK-1 GK-c

Notizen:

Baustein 2: Begriffe rund ums Girokonto
20 Minuten | Erarbeitung/Vertiefung

L Girocard, Dispokredit, Gemeinschaftskonto: In diesem
Baustein lernen lhre Schilerinnen und Schuler mithilfe
- eines Gitterratsels die wichtigsten Begriffe rund ums Konto
| L5 ¢ kennen.

Material: GK-2 GK-c GK-e

Notizen:
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Baustein 3: Girokonto-Tabu
ca. 20 Minuten | Spiel/Festigung

In diesem Baustein wiederholen lhre Schiilerinnen und

| SR e Schuler die wichtigsten Begriffe rund ums Girokonto mit
of e einem Girokonto-Tabu, das sie eigenstandig
| o vervollstandigen.

Material: GK-3 GK-d GK-e

Notizen:

Baustein 4: Die Suche nach dem richtigen Girokonto
80 Minuten | Erarbeitung + Reflexion

In diesem Baustein gehen lhre Schulerinnen und Schiler
eigenstandig auf die Suche nach einem passenden
Girokonto fur eine von vier Personas. Fur die als
Stationenarbeit konzipierte Suche stehen ihnen neben
Preisverzeichnissen auch ,Websites“ im PowerPoint zur
Verfugung. Zur Wahl stehen die Konten von vier Banken,
allesamt fingiert, aber realitatsnah. Die Materialien dienen
im Anschluss zudem flr eine kritische Quellenbetrachtung.

Material: GK-4 GK-5 GK-6 GK-c GK-d GK-e

Notizen:
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Ubersicht zur Einheit ,,Girokonto*

Allgemeine Informationen

Dauer der Einheit: 3 x 45 Min. (flexibel teilbar)
Jahrgangsstufen: ab Klasse 8

Schulformen: alle weiterfihrenden Schulen
Facherbezug: Wirtschaftsunterricht

Wir empfehlen, die 2. und 3. Unterrichtsstunde als Doppelstunde
durchzufihren, um die Gruppenarbeit nicht zu unterbrechen.

Inhaltliche Relevanz des Themas

Das Girokonto ist Dreh- und Angelpunkt der eigenen Finanzen. Es ist notwendig,
um Gehalt oder Lohn zu erhalten, um die Miete und andere Rechnungen zu
begleichen. Die Auswahl an Banken, die ein Girokonto bieten, ist entsprechend
grof3. Hinzu kommt haufig auch eine Auswahl an verschiedenen Kontomodellen.
Preis und Leistung unterscheiden sich dabei sehr stark.

Fir junge Menschen ist das Girokonto meist noch kostenlos — doch mit dem
Erwachsenwerden kann sich das andern. Dann ist es sinnvoll, sich mit den
Konditionen zu beschaftigen, um das individuell beste Konto zu finden. Wie das
gelingen kann, Uben die Schulerinnen und Schuler in dieser Unterrichtseinheit.
Dabei beschaftigen sie sich auch mit verschiedenen Quellen und lernen, die
Vertrauenswurdigkeit diverser Informationsquellen zu beurteilen.

Erforderliche Vorkenntnisse

e  Fachlich-inhaltlich: Die Schulerinnen und Schuler benétigen mindestens
eine grobe Vorstellung, was der Begriff ,,Girokonto® bedeutet.

o Methodisch: Die Schulerinnen und Schiler sollten im Umgang mit digitalen
Medien geubt sein.

Erforderliche technische Ausstattung

o Fir diese Unterrichtseinheit sollten Sie im Idealfall einige technische
Mittel einplanen — vom Laptop oder PC plus Beamer fur die Prasentationen
bis hin zu Tablets, die Ihre Schulerinnen und Schuler wahrend der
Gruppenarbeitsphase nutzen kdnnen. Fur diese haben wir einige Websites
im PowerPoint nachgebaut, die Sie am besten auch Uber dieses Programm
nutzen.

e  Sie kdnnen die Materialien aber auch komplett analog nutzen — samtliche
Inhalte stehen Ihnen auch als PDF und zum Druck zur Verfugung.
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Lernziele und Kompetenzen

In diesem Modul erwerben bzw. starken die Schulerinnen und Schuler folgende
Kompetenzen.

Sachkompetenz:
° Die Schulerinnen und Schiuler wissen, was ein Girokonto ist und wozu es

gebraucht wird.

o Sie kennen die wichtigsten Begriffe rund um das Girokonto (z. B.
Uberweisung, Lastschrift, Dauerauftrag, IBAN, TAN, Girocard, Dispo) und
wissen um die unterschiedliche Preisgestaltung je nach Bank und
Kontomodell.

° Sie kennen die wichtigsten Quellen fur die Recherche von Geblhren, die in
Zusammenhang mit einem Girokonto anfallen kénnen.

Methodenkompetenz:

° Die Schulerinnen und Schuler kénnen die Preise und Leistungen
verschiedener Girokonten recherchieren und vergleichen.

Urteilskompetenz:

° Die Schulerinnen und Schiuler kbnnen beurteilen, welches Girokonto zu

welchem Nutzerverhalten passt.

o Sie kénnen einschatzen, welche Medien in welchem Malie bei einer
Recherche von Girokonto-Kosten nutzlich sind.

Selbst- und Sozialkompetenz:

o Die Schulerinnen und Schuler kénnen sich in Gruppen organisieren.

e  Sie konnen auf die individuellen Bedurfnisse einer Person naher eingehen
und dieser Person Vorschlage zur Problemldsung unterbreiten.

Medienkompetenz:

o Die Schulerinnen und Schuler kbnnen Medien nutzen, um sich Informationen

zu beschaffen.

° Sie konnen Medien im Hinblick auf ihre Neutralitat und Sachlichkeit
einschatzen.
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Hintergrundinformationen

Wenn Sie sich vorab noch eingehender Uber das Thema Girokonto informieren
mochten, empfehlen wir lhnen die folgenden Seite:

* Allgemeine Informationen zu Girokonto und -gebuhren im Finanztip Ratgeber

Das Material zur Unterrichtseinheit enthalt fur Sie als Lehrkraft auRerdem ein
Glossar mit den wichtigsten Begriffen rund ums Girokonto (siehe Material GK-e).


https://www.finanztip.de/girokonto/
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Stundenverlauf zur Einheit ,,Girokonto*

Dauer, Sozialform,
Phase Material

GK-b 1/4

Inhalt und Vorgehen

Baustein 1: Funktionen eines Girokontos (13 Min.)

5 Min. Klassen-
gesprach
Einstieg
GK-1
5 Min. Klassen-
gesprach
Erarbei-
GK-c
3 Min. Frontal-
unterricht/
Uberlei- Plenum
tung

Die Lehrkraft (LK) offnet die Prasentation
(Material GK-1) und stellt den Schulerinnen und
Schulern (SuS) die Leitfrage:

Wie bezahlt ihr eure Handyrechnung?

Die LK lenkt das Gesprach so, dass deutlich
wird: Zahlungen finden auch bargeldlos statt.
Fur solche Zahlungen braucht es ein Konto.

Bezugnehmend auf die Frage, wie die SuS ihre
Handyrechnung bezahlen, notiert die LK
.,Rechnungen begleichen® in eines der freien
Felder auf der zweiten Folie der Prasentation
(GK-1).

Empfehlung: Es kann vorkommen, dass
Funktionen genannt werden, fiir die ein
Girokonto eher nicht geeignet ist (z. B. zum
Sparen). Stellen Sie diese in der Klasse zur
Debatte. Kommen Sie ggf. im Verlauf der
Stunde noch einmal darauf zuriick (z. B. nach
der Stationenarbeit, wenn deutlich geworden
ist, dass es keine Zinsen auf
Girokontoguthaben gibt).

Die LK nimmt Bezug auf einzelne Begriffe, die
im Gesprach gefallen sind. Davon ausgehend
erklart die LK, dass es rund ums Girokonto und
seine Funktionen einige Begriffe gibt, die jeder
kennen sollte, und leitet damit zur Arbeitsphase
uber.

Baustein 2: Die wichtigsten Begriffe zum Girokonto (20 Min.)

15 Min. Partnerarbeit
Erarbei- GK-2
tung

GK-c

Die LK teilt das Arbeitsblatt (GK-2) an die SuS
aus. In Partnerarbeit flllen die SuS das
Gitterratsel aus.

Empfehlung: Geben Sie den SuS die
Mobglichkeit, bestimmte Begriffe eigensténdig im
Netz zu suchen. Dafiir ist der Einsatz von
Tablets, Laptops oder PCs ideal.
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Dauer,
Phase

5 Min.

Ergebnis-
sicherung

Sozialform,
Material

Frontal-
unterricht/
Plenum

GK-2

GK-c

GK-b 2/4

Inhalt und Vorgehen

Die LK und die SuS tragen ihre Ergebnisse
zusammen, die LK und/oder die SuS beflllen
das Gitterratsel vorn am Laptop oder PC so,
dass alle die Ergebnisse sehen kdnnen.

Baustein 3: Girokonto-Tabu (22 Min.)

12 Min.

Ubung

Gruppenarbeit
GK-3

GK-d

Die SuS bilden Vierer- bis Funfergruppen und
spielen gegeneinander ,Tabu ohne Tabus".

Hinweis: Konkrete Informationen zum
Voorgehen finden Sie im Methodenblatt (GK-d).

Hausaufgabe bis zur Folgestunde (optional, bei Ende der Stunde):

Vervollstandigt in Gruppenarbeit das Tabu! Tragt auf jeder Karte 3
Tabuworter ein, die zum Oberbegriff passen.

10 Min.

Ubung

Gruppenarbeit
GK-3

GK-d

Die SuS bilden Vierer- bis Funfergruppen und
spielen gegeneinander Tabu.

Wichtig bei Nutzung der Hausaufgabe: Die
Tabu-Sets, die von den Gruppen als
Hausaufgabe vervollstandigt wurden, werden
nun neu auf die Gruppen verteilt. Keine
Gruppe spielt mit ihrem eigenen Tabu-Set.

Baustein 4: Die Suche nach dem richtigen Girokonto (80 Min.)
Wir empfehlen Ihnen, diese Arbeit wéhrend einer Doppelstunde durchzufiihren.

2 Min.

Uberlei-
tung

38 Min.

Erarbei-
tung

Frontal-
unterricht/
Plenum

Gruppenarbeit
GK-4

GK-5

Die LK ruft das Losungswort aus dem
Gitterratsel der letzten Stunde in Erinnerung:
Kontofiihrungsgebdihr.

Sie erklart, dass rund um ein Girokonto Kosten
entstehen konnen, die es zu erkennen gilt.

Die SuS recherchieren an verschiedenen
Stationen (GK-5) mithilfe von verschiedenen
Quellen die Kosten verschiedener Girokonten.
Jede Gruppe erhalt einen Kontoinhaber, dem
sie ein Girokonto empfehlen mussen (GK-4).

(Fortsetzung néchste Seite)



nur far Lehrkrafte

Dauer, Sozialform,
Phase Material
(Fortsetzung)
GK-c
GK-d
20 Min. Schiiler-
prasentation
Ergebnis-
sicherung GK-4
GK-5
GK-c
20 Min. Klassen-
gesprach
Reflexion
GK-6
GK-c

GK-b 3/4

Inhalt und Vorgehen

Hinweis: Informationen zur konkreten
Vorgehensweise und zum Aufbau der
Stationenarbeit finden Sie im Methodenblatt
(GK-d).

Tipp: Halten Sie das Glossar (GK-e) bereit,
um den SuS ggf. Informationen zu unklaren
Begriffen geben zu kénnen.

Die SuS prasentieren nacheinander ihre
Empfehlung und begriinden ihre Entscheidung.
Die SuS notieren die jeweiligen Entscheidungen
der anderen Gruppen auf ihrem Arbeitsblatt
(GK-4).

Die SuS und die LK ziehen das Fazit, dass die
Wahl des richtigen Girokontos und die
jeweiligen Kosten stark von der individuellen
Nutzung abhangen und es nicht reicht, die
Kontoflihrungsgebihr anzuschauen. Die LK
und die SuS formulieren daraus einen
Merksatz, den sich die SuS dem Arbeitsblatt mit
den Personas (GK-4) notieren.

Wichtig: Die LK fragt die SuS, ob sie bereits
ein Girokonto haben und was sie daftir
bezahlen. Die LK verweist auf die Beispiele, in
denen deutlich wird, dass vor allem Jugendliche
und junge Erwachsene héufig weniger oder
sogar nichts fiir ihr Konto bezahlen, Girokonto-
Kosten aber im Erwachsenenalter ein Thema
sein werden. Die LK kann die SuS an dieser
Stelle dazu auffordern, ihre Eltern auf diesen
Umstand hinzuweisen.

Die LK fragt die SuS, welche Hilfsmittel sie bei
der Recherche der Kosten mehr und welche
sie weniger nutzlich fanden. Die SuS
begrinden ihre Einschatzung.

Die SuS und die LK gehen gemeinsam alle
Stationen noch einmal durch und notieren sich
ihre Einschatzungen zu Sachlichkeit und
Neutralitat der einzelnen Quellen auf ihrem
Arbeitsblatt (GK-6).

(Fortsetzung néchste Seite)
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Dauer, Sozialform, Inhalt und Vorgehen
Phase Material
(Fortsetzung) Die LK und die SuS kommen zu dem Schluss,

dass es bei der Suche nach einem Girokonto
nicht nur wichtig ist, die einzelnen
Kostenpunkte zu kennen, sondern auch
neutrale Quellen dazu zu finden und
Werbeversprechen von sachlichen
Informationen zu unterscheiden. Sie notieren
sich diese und weitere Erkenntnisse ebenfalls
auf dem Arbeitsblatt (GK-6).

Hausaufgabe:

Wendet euer Wissen im wahren Leben an. Findet euch in euren Gruppen
wieder und sucht flr eure Persona ein richtiges Girokonto. Definiert dafur
zunachst in der Gruppe, welche Banken und Konten ihr euch ansehen
wollt. Jedes Gruppenmitglied analysiert im Anschluss daran die Kosten
eines Girokontos. Tauscht euch Uber eure Ergebnisse aus und
entscheidet euch fur ein Konto, das ihr eurer Persona empfehlen wurdet.
Prasentiert euer Ergebnis in der Folgestunde. Erklart dabei eure
Vorgehensweise. Geht auch auf die Wahl der von euch genutzten
Quellen ein.

Tipp: Bereiten Sie bei Bedarf schon eine Liste von Banken vor, darunter am
besten auch Banken aus Ihrer Region.
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Losungen zur Einheit ,,Girokonto*
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Losung zum Klassenmaterial GK-2
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Losung zum Klassenmaterial GK-4
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Losung zum Klassenmaterial GK-4 (Fortsetzung)

Detailbetrachtung fur Ramiro
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Losung zum Klassenmaterial GK-4 (Fortsetzung)

Detailbetrachtung fur Laura
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Losung zum Klassenmaterial GK-4 (Fortsetzung)

Detailbetrachtung fur Milad und Bianca
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Losung zum Klassenmaterial GK-4 (Fortsetzung)

Detailbetrachtung fiir Léon
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Methodenblatt zur Einheit ,,Girokonto*

Tabu mit den wichtigsten Begriffen rund ums Girokonto

Teil der Unterrichtseinheit zum Girokonto ist ein Tabu-Spiel, mit dem die
Schulerinnen und Schiler die gerade gelernten Begriffe festigen.

Es wird in zwei Runden gespielt:

* In Runde 1 am Ende der Einzelstunde spielen die Schilerinnen und Schuler
»1abu ohne Tabus" — es gibt noch keine Tabuwdrter, die sie bei der Erklarung
auslassen mussen.

* In Runde 2 zu Beginn der Doppelstunde spielen die Schilerinnen und Schuler
mit Tabuwortern — daflir haben sie vorab als Hausaufgabe die Karten mit
Tabuwortern befullt.

Vorbereitung — vor dem Unterricht

Drucken Sie das Tabu-Set (GK-3) so oft aus, dass spater Vierer- bis

Flnfergruppen je ein Set erhalten. Schneiden Sie die Karten am besten schon
vorab zu und legen Sie diese in einen Umschlag.

Je Gruppe

Wichtig: Die weillen Felder auf den Karten bleiben zunéchst leer. Diese werden
spéter als Hausaufgabe durch die Schiilerinnen und Schiiler mit Tabuwoértern
befiillt.

Vorbereitung — im Unterricht

Die Schulerinnen und Schuler bilden Vierer- bis Funfergruppen und setzen sich je
Gruppe an einen Tisch. Jede Gruppe erhalt ein Tabu-Set.
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Ablauf

Die Schulerinnen und Schuler mischen den Kartenstapel und legen ihn verdeckt
in die Mitte ihres Tisches. Jede Gruppe bestimmt einen Startspieler. Die Lehrkraft
erklart die Regeln, definiert ein Zeitfenster fur das Spiel (z. B. 10 Minuten) und
gibt den Startschuss.

Der Startspieler zieht die oberste Karte vom Stapel, liest still den Begriff und
erklart ihn seiner Gruppe. Die anderen Spieler der Gruppe mussen den Begriff
erraten.

Sobald ein Begriff erraten wurde, wird die Karte auf einem eigenen Ablagestapel
abgelegt. Der im Uhrzeigersinn nachste Spieler ist an der Reihe, zieht eine Karte
und erklart.

Wird ein Begriff nicht erraten, darf sich die Gruppe dafur entscheiden, ihn
auszulassen. Nicht erratene Begriffe werden auf einem eigenen Ablagestapel
gesammelt. Diese Karten bringen spater Punktabzug.

[Erst in Runde 2, echtes Tabu:] Wird bei der Erklarung ein Tabuwort verwendet,
landet diese Karte auf dem Ablagestapel mit den nicht erratenen Begriffen. Auch
diese Karten bedeuten spater Punktabzug.

Das Spiel endet mit Ablauf des von der Lehrkraft vorgegebenen Zeitfensters oder
in dem Moment, in dem eine Gruppe keine Karten mehr nachziehen kann.

Es folgt die Wertung: Fur jeden erratenen Begriff gibt es einen Punkt. Fur jeden
nicht erratenen Begriff (oder jeden Begriff, bei dem ein Tabuwort gefallen ist) wird
ein Punkt abgezogen. Die Gruppe mit der hochsten Punktzahl gewinnt.

Empfehlung

Jede Gruppe beflllt eigenstandig die Tabukarten mit Tabuwortern. Damit sich die
Gruppen dabei keinen Vorteil verschaffen kdnnen und das Spiel ausreichend
herausfordert, empfiehlt es sich, die Tabu-Sets vor der Runde unter den Gruppen
zu tauschen.

Differenzierung
Sollten Sie die Hausaufgabe nicht nutzen wollen, kdnnen Sie zu Beginn der

Doppelstunde erneut eine Runde ,Tabu ohne Tabus® spielen. Dies gilt auch flur
den Fall, dass die Doppelstunde direkt an die Einzelstunde anknUpft.
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Stationenarbeit zur Girokontosuche

Kern der Unterrichtseinheit zum Thema Girokonto ist eine Stationenarbeit, in der
die Schulerinnen und Schuler selbst auf die Suche nach einem passenden Konto
fur eine von vier Personas gehen.

Bitte beachten Sie: Die Beispiele, die in dieser Stationenarbeit vorkommen,
orientieren sich an real existierenden Banken/Konten, sind aber fingiert. Damit
stellen wir sicher, dass die Materialien unabhangig von etwaigen
Geblihrenédnderungen einzelner Banken nutzbar sind.

Vorbereitung — vor dem Unterricht

Vor dem Unterricht drucken Sie bitte das Briefing fur die Berater (Bank B, GK-5.2)
und den Preisaushang (Bank C, GK-5.3) jeweils zweimal aus. Die Arbeitsblatter
mit den Personas (GK-4) kdnnen, missen Sie aber nicht ausdrucken. Wenn Sie
die Stationenarbeit vollstandig analog durchfiihren mdéchten, drucken Sie auch die
ubrigen Materialien (GK-5.1, GK-5.4, GK-5.5 und GK-5.6) aus — nutzen Sie dafur
bitte die PDF-Version der Klassenmaterialien, da die PowerPoint-Dateien in
diesem konkreten Fall nicht flir den Druck optimiert sind.

Mdchten Sie die Stationenarbeit digital durchflihren, sorgen Sie bitte daflr, dass
die Ubrigen Materialien fur die Stationen so abgelegt sind, dass Sie im Unterricht
via Tablets oder Laptops darauf zugreifen konnen.

Vorbereitung — im Unterricht
Im Unterricht selbst bauen Sie die Stationen wie folgt auf:

Station 1 5Min.  Station 2 5Min.  Station 3 5 Min.

Station 4 5Min.  Station5 5 Min.
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Station 1 = GK-5.1 (Bank A) — fur diese Station bendtigen Sie mindestens 1
Tablet oder Laptop (besser 2), auf dem Sie das Preis-Leistungsverzeichnis plus
Entgeltinformation fur Bank A im PowerPoint 6ffnen. Gehen Sie dabei bitte in
den Prasentationsmodus.

Station 2 = GK-5.2 (Bank B) — fur diese Station bendtigen Sie zwei
Schulerinnen und Schiuler, die in die Rolle von Mitarbeitenden der Bank
schlupfen. Diese erhalten je ein Exemplar des Briefings fur Bank B.

Station 3 = GK-5.3 (Bank C) — fur diese Station bendtigen Sie den
ausgedruckten Preisaushang fur Bank C.

Station 4 = GK-5.4 (Bank D) — fur diese Station bendtigen Sie mindestens 1
Tablet oder Laptop (besser 2), auf dem Sie die Website von Bank D im
PowerPoint 6ffnen. Gehen Sie dafur bitte in den Prasentationsmodus.

Station 5 = GK-5.5 (Ratgeberseite, Banken A und B) — fur diese Station
bendtigen Sie mindestens 1 Tablet oder Laptop (besser 2), auf dem Sie die
Ratgeberseite im PowerPoint 6ffnen. Gehen Sie daflr bitte in den
Prasentationsmodus.

Station 6 = GK-5.6 (Vergleichsseite, Banken C und D) — fur diese Station
bendtigen Sie mindestens 1 Tablet oder Laptop (besser 2), auf dem Sie die
Vergleichsseite im PowerPoint 6ffnen. Gehen Sie dafur bitte in den
Prasentationsmodus.

Nachdem Sie die Schilerinnen und Schuler fur Station 2 bestimmt haben,
unterteilen Sie den Rest lhrer Klasse in 4 Gruppen. Jede Gruppe erhalt eine
Persona und die Ubersicht (iber alle Personen als Arbeitsblatt (GK-4).

Tipp: Je nach KlassengréB3e ist auch eine Aufteilung in 8 Gruppen méglich — in
diesem Fall bearbeiten je zwei Gruppen dieselbe Persona.

Ablauf

* Phase 1: Die Schulerinnen und Schuler erhalten 5 Minuten Zeit, um sich die
Beschreibung zu ihrer Persona genau durchzulesen und daraus die Kriterien
abzuleiten, die fur die Suche nach dem passenden Konto wichtig sein werden.

* Phase 2: Jede Gruppe beginnt nun an einer Station mit der Recherche. Welche
Gruppe an welcher Station beginnt, spielt keine Rolle. An einer Station darf
jedoch immer nur eine Gruppe arbeiten. Phase 2 geht Uber 6 Runden (eine
Runde = eine Station) a 5 Minuten. Nach Ablauf einer Runde bewegen sich die
Gruppen im Uhrzeigersinn zur nachsten Station. Ziel ist es, dass alle Gruppen
alle Stationen einmal durchlaufen haben und dort gemeinsam nach den
Informationen suchen, die sie fur die Wahl eines passenden Girokontos
bendtigen.
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Wichtig: Achten Sie darauf, dass die SuS beim Verlassen einer Station alles auf
Ausgang zurticksetzen. Bei den Prdsentationen, die Websites nachbilden, genligt
daftir ein Klick auf das Logo der jeweiligen Website.

* Phase 3: Die Schulerinnen und Schuler erhalten erneut einige Minuten Zeit, um
sich noch einmal zu beratschlagen und sich auf ein Konto festzulegen, das sie
ihrer jeweiligen Persona empfehlen mochten.

* Im Anschluss: Jede Gruppe stellt ihr Ergebnis der Klasse vor. Fur die
Prasentationen aller Gruppen und ein gemeinsames Fazit stehen in Summe 20
Minuten zur Verfugung.

Hilfestellung

Die Materialien fur die Stationenarbeit nutzen das gangige Vokabular.
Entsprechend tauchen hier viele Begriffe auf, die Sie nicht alle im Einzelnen
erklaren konnen. Wir empfehlen Ihnen daher, das Glossar (GK-e) bereitzuhalten,
sodass Sie im Einzelfall unterstutzen kdnnen.

Differenzierung

Je nach Klassengrole, Wissensstand lhrer Schulerinnen und Schaler und
verfugbarer Zeit konnen Sie die Stationenarbeit auch abwandeln. Zwei denkbare
Varianten:

» Konzentrieren Sie sich auf die Stationen 1 bis 4. In diesem Fall kdnnen Sie die
beiden Vergleiche entweder zur Binnendifferenzierung oder fur eine
Folgestunde nutzen, in der Sie diese zusatzlichen Quellen und ihre
Vertrauenswurdigkeit naher besprechen.

* Geben Sie den Schulerinnen und Schulern weniger Quellen zur Recherche vor.
Diejenigen, die Persona ,Ramiro® und Persona ,Milad & Bianca“ bearbeiten,
sehen sich nur die Quellen zu Bank A und Bank B sowie ggf. die Ratgeberseite
an. Diejenigen Schulerinnen und Schuler, die sich mit den Personas ,Laura“
und ,Léon“ beschaftigen, erhalten zur Recherche die Quellen zu Bank C und
Bank D sowie ggf. die Vergleichsseite.



Auslandseinsatzentgelt

Automatenverbund

Bankleitzahl

Basiskonto

Beleghafte
Uberweisung

BIC

Buchung

GK-e 1/4

Anderes Wort fur Auszahlung von Kontoguthaben in
bar, geht an Geldautomaten, bei Filialbanken auch am
Schalter oder an den Kassen sowie oft auch in
Supermarkten an der Ladenkasse

Gebubhr, die beim Abheben oder Geldabheben im
Ausland anfallen kann und zwar unabhangig von der
jeweiligen Wahrung

Zusammenschluss mehrerer Banken, die ihre eigenen
Geldautomaten auch Kunden der jeweils anderen
Banken fur kostenlose Abhebungen zur Verfigung
stellen; Beispiele: Cash Group, Cashpool, Bankcard-
Servicenetz, Sparkassen-Netz

Identifikationsnummer einer Bank — veraltet, heute in
der IBAN enthalten und zusatzlich durch BIC abgelost

Konto ohne Uberziehungsmdglichkeit; fir Personen,
die etwa aufgrund von Wohnungslosigkeit kein
herkdommliches Girokonto erdffnen konnen; Banken
mussen dieses Konto anbieten

Uberweisung, die mithilfe eines Uberweisungstragers
aus Papier vom Kunden bei der Bank in Auftrag
gegeben wird

Kurzform von Business Identifier Code,
Geschaftskennzeichen einer Bank

Oberbegriff fur alle Bewegungen auf dem Konto
(Geldeingange wie -ausgange, dazu gehoren z. B.
auch Uberweisungen und Lastschriften)

Regelmaliger Geldtransfer von einem Konto auf ein
anderes, der einmalig vom Kontonutzer in Auftrag
gegeben und danach automatisch ausgefuhrt wird, z.
B. beim Bezahlen der Miete

Bank, die ihre Produkte und Dienstleistungen nur
online oder telefonisch anbietet, aber Uber keine
Filialen fur Kunden verfugt; oft auch als Onlinebank
bezeichnet

Kurzform fur den Kredit, der Kontoinhabern ermoglicht,
ihr Konto zu Uberziehen; im Fachjargon auch als
seingeraumte Kontoluberziehung® bezeichnet und von
der ,geduldeten Kontouberziehung“ ohne festen
Kreditrahmen zu unterscheiden



Eingeraumte
Kontouberziehung

Entgeltinformation

Filialbank

Fremdbank
Fremdwahrungsentgelt

Geduldete Uberziehung

Geldeingang

Geldkarte

Geschaftskonto

GK-e 2/4

Veralteter, aber immer noch gern genutzter Begriff flr
die klassische Bankkarte; wurde 2007 durch Girocard
abgelost

Rechtliche Bezeichnung fiir den Dispokredit

Deponieren von Bargeld als Guthaben auf dem
Girokonto, geht an speziellen Automaten, bei
Filialbanken auch am Schalter oder an den Kassen
sowie vereinzelt auch in Supermarkten an der
Ladenkasse

Vorgeschriebene und vereinheitlichte Kontoubersicht,
die die zentralen Kostenpunkte eines Kontomodells
auflistet

Bank, die ihre Produkte und Services vor allem vor Ort
in eigenen Filialen anbietet, aber auch zusatzlich Uber
das Internet

Andere Bank als die kontoflihrende Bank; steht mit der
kontoflihrenden Bank in keiner engeren Beziehung

Geblihr, die nach dem Bezahlen oder Geldabheben im
Ausland in einer anderen Wahrung als Euro fallig wird

Uberziehung des Kontos ohne vorhandenen
Dispokredit oder Uber den Dispo hinaus

Begriff fir ein Konto, auf welches der Arbeitgeber
Gehalt oder Lohn Uberweist; ist oft mit
Vergunstigungen verbunden — vor allem dann, wenn
der Geldeingang einen Mindestbetrag Ubersteigt

Gerat, das (oft rund um die Uhr) das Einzahlen und
Auszahlen von Bargeld ermdglicht

Gutschrift eines Betrags auf dem Girokonto, der von
einem Dritten dorthin Uberwiesen wurde, z. B.
Gehaltseingang vom Arbeitgeber

Funktion einer (meist Giro-) Karte, bei der ein vorher
auf die Karte geladener Betrag zum Bezahlen z. B. an
Automaten verwendet werden kann — wird sukzessive
eingestellt und daher veraltet

Konto, das mehr als einer Person gehort und das oft
von Paaren eroffnet und daher auch als Partnerkonto
bezeichnet wird

Girokonto, das von Unternehmen, Selbststandigen,
Freiberuflern fur berufliche Zwecke genutzt wird



Kontoauszug

Kontodeckung

Kontonummer

Kontouberziehung

Maestro

Mobile-Banking

Neobank

GK-e 3/4

Klassische Bankkarte, die zum Bezahlen und Abheben
genutzt wird; der Begriff steht aulierdem fiir ein
deutsches Zahlungssystem, mit dem die Karten
ausgestattet sind

22-stellige Kombination aus Buchstaben und Zahlen
(darunter Bankleitzahl und Kontonummer), die einem
einzigen Girokonto zugeordnet ist

Digitale oder gedruckte Aufstellung aller Buchungen
meist eines vollen Monats

Bedeutet, dass ausreichend Guthaben (oder Uber-
ziehungsmaglichkeit) fur eine Abbuchung gegeben ist

Person, der das Girokonto gehdrt

Identifikationsnummer eines Girokontos — veraltet,
heute in der IBAN enthalten

Ergebnis, wenn Abbuchungen grél3er ausfallen als der
auf dem Konto verflgbare Betrag, siehe auch
eingerdumte Uberziehung (Dispo) und geduldete
Uberziehung

Karte, die oft zum Girokonto erhaltlich ist und Uber
einen eigenen Kreditrahmen verfugt, der einmal im
Monat oder in monatlichen Raten bezahlt wird; der
Begriff wird oft auch fur andere Karten ohne
Kreditrahmen genutzt

Automatischer Abzug eines Betrages vom Girokonto,
den der Empfanger in Auftrag gibt, z. B. der
Mobilfunkanbieter

Debitzahlungssystem aus dem Hause Mastercard, mit
dem Girokarten oft ausgestattet werden; ermoglicht
das Bezahlen im Ausland — wird Mitte 2023 eingestellt

Eines der groRten Kreditkartenunternehmen der Welt

Aus dem Englischen stammender Begriff fur das
Erledigen von Bankgeschaften Uber mobile Endgerate,
v. a. Uber App auf dem Smartphone

Moderne Bank (oft auch Finanzdienstleister ohne
eigene Banklizenz), die ihre Produkte und
Dienstleistungen vor allem per App anbietet

Aus dem Englischen stammender Begriff fur das
Erledigen von Bankgeschaften im Internet



Partnerkonto

Preisaushang

Preis- und
Leistungsverzeichnis

Rucklastschrift

Saldo

SB-Center

Unterkonto

Verwahrentgelt

V-Pay

Wahrungsumrech-
nungsentgelt

Zahlungsverkehrs-
leistungen

Zweitkonto

GK-e 4/4

Andere Bezeichnung fir Gemeinschaftskonto; meist
nur flr Paare gedacht, die zusammen leben

Rechtliches Dokument, das die haufigsten Gebuhren
einer Bank u. a. beim Girokonto auflistet und bei
Filialbanken in den Geschaftsstellen aushangt (oft
zusatzlich auch online abrufbar)

Rechtliches Dokument, das alle Gebiihren einer Bank
u. a. beim Girokonto auflistet

Ruckbuchung einer Lastschrift; erfolgt, wenn die
Lastschrift das Guthaben auf dem Girokonto Ubersteigt

Anderer Begriff fur Kontostand

Kurzform von Selbstbedienungs-Center; oft Vorraum
einer Bankfiliale, wo Geldautomaten und
Kontoauszugsdrucker aufgestellt sind

Kurzform von Transaktionsnummer; aus Ziffern
bestehendes Einmalkennwort, das z. B. fir die
Freigabe einer Uberweisung benétigt wird

Konto, das einem Girokonto untergeordnet ist und z. B.
fur konkrete Sparziele gedacht ist; kann eine eigene
IBAN haben

Geldtransfer von einem Konto auf ein anderes, der
aktiv vom Kontonutzer in Auftrag gegeben wird, z. B.
beim Bezahlen einer Rechnung

Zinssatz, den ein Kontoinhaber zahlt, wenn sein
Guthaben u. a. auf dem Girokonto einen bestimmten
(meist recht hohen) Betrag Ubersteigt

Eines der groRten Kreditkartenunternehmen der Welt

Debitzahlungssystem aus dem Hause Visa, mit dem
Girokarten oft ausgestattet werden; ermdglicht das
Bezahlen im Ausland

Gebduhr, die beim Abheben von anderen Wahrungen
als Euro innerhalb Deutschlands oder der Eurozone
anfallen kann (teils auch weltweit); oft abhangig vom
jeweiligen aktuellen Wechselkurs

Oberbegriff vor allem fur Zahlungen mit Karte; steht fur
die Ausfuhrung bzw. Wertstellung von Zahlungen

Weiteres Konto, das ein Kontoinhaber zusatzlich zu
seinem Hauptkonto bei der gleichen oder bei einer
anderen Bank eroffnet oder fuhrt
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